1) Yer degistirme isi;

MOV CX,AX
MOVAX,BX
MOV BX,CX

kodlari ile gerceklestirilir.

-a 100

13B6:0100 mov cx,ax

13B6:0102 mov ax,bx

13B6:0104 mov bx,cx

13B6:0106

-r

AX=1300 BX=1500 CX=0000 DX=0000 SP=FFEE BP=0000 SI=0000 DI=0000
DS=13B6 ES=13B6 SS=13B6 CS=13B6 IP=0100 NV UP EI PL NZ NA PO NC
13B6:0100 89C1 MOV CX,AX

-t

AX=1300 BX=1500 CX=1300 DX=0000 SP=FFEE BP=0000 SI=0000 DI=0000
DS=13B6 ES=13B6 SS=13B6 CS=13B6 IP=0102 NV UP EI PL NZ NA PO NC
13B6:0102 89D8 MOV  AX,BX

-t

AX=1500 BX=1500 CX=1300 DX=0000 SP=FFEE BP=0000 SI=0000 DI=0000
DS=13B6 ES=13B6 SS=13B6 CS=13B6 IP=0104 NV UP EI PL NZ NA PO NC
13B6:0104 89CB MOV  BX,CX

-t

AX=1500 BX=1300 CX=1300 DX=0000 SP=FFEE BP=0000 SI=0000 DI=0000
DS=13B6 ES=13B6 SS=13B6 CS=13B6 IP=0106 NV UP EI PL NZ NA PO NC
13B6:0106 0000 ADD  [BX+SI],AL DS:1300=00

2) Ayniislemi
XCHG AX,BX
Kodu ile gerceklestirebiliriz.

-r

AX=1300 BX=1500 CX=1500 DX=0000 SP=FFEE BP=0000 SI=0002 DI=0002

DS=13B6 ES=13B6 SS=13B6 CS=13B6 IP=0100 NV UP EI PL ZR NA PE NC
13B6:0100 89C1 MOV  CX,AX

-a

13B6:010A xchg ax,bx

13B6:010C

-t

AX=1500 BX=1300 CX=1300 DX=0000 SP=FFEE BP=0000 SI=0002 DI=0002

DS=13B6 ES=13B6 SS=13B6 CS=13B6 IP=0106 NV UP EI PL ZR NA PE NC
13B6:0106 87C3 XCHG AX,BX
-t

AX=1300 BX=1500 CX=1300 DX=0000 SP=FFEE BP=0000 SI=0002 DI=0002

DS=13B6 ES=13B6 SS=13B6 CS=13B6 IP=0108 NV UP EI PL ZR NA PE NC
13B6:0108 87C3 XCHG A



3)

4)

5)

6)

MOV AX,[0300]

XCHG [0400],AX

MOV [0300],AX

Komutlari ile gerceklestirebiliriz.

Komutlari programda yazarak deneyecek olursak,

AX=1300 BX=1500 CX=1300 DX=0000 SP=FFEE BP=0000 SI=0002 DI=0002
DS=13B6 ES=13B6 SS=13B6 CS=13B6 IP=010C NV UP EI PL ZR NA PE NC
13B6:010C 050100 ADD AX,0001

-t

AX=1301 BX=1500 CX=1300 DX=0000 SP=FFEE BP=0000 SI=0002 DI=0002
DS=13B6 ES=13B6 SS=13B6 CS=13B6 IP=010F NV UP EI PL NZ NA PO NC
13B6:010F 40 INC AX

-t

AX=1302 BX=1500 CX=1300 DX=0000 SP=FFEE BP=0000 SI=0002 DI=0002

DS=13B6 ES=13B6 SS=13B6 CS=13B6 IP=0110 NV UP EI PL NZ NA PO NC

13B6:0110 0000 ADD [BX+SI],AL DS:1502=00

* [ki kod da ayni islemi yapar ancak ilk kod 3 byte yer kaplar iken “inc ax” komutu 1 byte lik
yer kaplar.

e Add komutu ekleme islemi yapar. inc komutu ise sadece 1 artirir.
e inc komutu 8,16 bitlik yazmaclar ve hafizalarda da islem yapar.

LEA AX,[BX] = Bu komutla BX in efektif adresini AX e aktarir. Lea komutu pointer gibi calisir.

MOV AX,[BX] = Bu komutla ise adres icerigini AX e aktarir.
((ADCU

“ADC “ komutu ayni “ADD” gibi toplama islemi yapar ancak “ADC” komutunda carry flagde
toplamaya katilir.

Ornegin;

Carry flag=1 ise,

AX=BX+AX+CF

Asagdaki 6rnekte gorulecegi lizere AX=3B08 , BX=1304 ve CF=1 ( flaglerde CY mevcut)
Sonug beklentigi gibi AX=BX+AX+CF=3B08+1304+1=4E0D cikti. Ayni islemi ADD komutu isle
yapsaydik sonu¢ 4EQC cikacakti.

-r
AX=3B08 BX=1304 CX=1304 DX=0000 SP=FFEE BP=0000 SI=0004 DI=0004
DS=13B6 ES=13B6 SS=13B6 CS=13B6 IP=0100 NV UP EI PL NZ NA PO CY
13B6:0100 11D8 ADC AX,BX

-a 13b6:0100

13B6:0100 adc ax,bx

13B6:0102



-r

AX=3B08 BX=1304 CX=1304 DX=0000 SP=FFEE BP=0000 SI=0004 DI=0004
DS=13B6 ES=13B6 SS=13B6 CS=13B6 IP=0100 NV UP EI PL NZ NA PO CY
13B6:0100 11D8 ADC AX,BX

-t

AX=4EOD BX=1304 CX=1304 DX=0000 SP=FFEE BP=0000 SI=0004 DI=0004
DS=13B6 ES=13B6 SS=13B6 CS=13B6 1P=0102 NV UP EI PL NZ NA PO NC
13B6:0102 89D8 MOV  AX,BX

7)
Bu komutla sayilarin ikinci complimentini bulabiliriz.

Ornegin rasgele bir sayi secelim. Sayimiz AX=1BC3 olsun.

1BC3 sayinisi bit lerine ayirirsak = 0001 1011 1100 0011 elde ederiz.
2. complimenti sag dan ilk 1 sayisina kadar ayni sonrasini tam tersi ni yazarak elde ederiz yani
1BC3 tin kompimenti = 1110 0100 0011 1101= E43D dir.

Deneyerek gorecek olursak;

-r

AX=1BC3 BX=1304 CX=1304 DX=0000 SP=FFEE BP=0000 SI=0004 DI=0004
DS=13B6 ES=13B6 SS=13B6 CS=13B6 IP=0100 NV UP EI PL NZ NA PO NC
13B6:0100 11D8 ADC AX,BX

-a 13b6:0100

13B6:0100 neg ax

13B6:0102

-t

AX=E43D BX=1304 CX=1304 DX=0000 SP=FFEE BP=0000 SI=0004 DI=0004
DS=13B6 ES=13B6 SS=13B6 CS=13B6 1P=0102 NV UP EI NG NZ AC PO CY
13B6:0102 89D8 MOV  AX,BX

8)
MOV AL, [0503]

SUB [0502], AL
MOV AL, [0502]
MUL [0501]
ADD AL,[0500]
MOV [0504], AL

Komutlart ile Z=A+B*(C-D) islemini gerceklestirebiliriz.



9) mul ile imul da ayni degere sahip registerlerin farkl sonuclar vermesinin sebebi; MUL komutuyla
AL ile CLyi carpip direk AX e aktarabiliyoruz. Soruda isaretsiz iki hez sayinin carpimi 1000H cikmistir.
Flaglerden ise overflow ve carry carry flag etkilenir. IMUL komutu ile de verilen iki deger carpilir,
cikan sonucun 2 komplimenti alinarak AX e aktarilir. Etkilenecek flagler ise bir 6ncekinde oldugu gibi
OV ve CF dir.

10)

-r

AX=0040 BX=0041 CX=1304 DX=0000 SP=FFEE BP=0000 SI=0004 DI=0004
DS=13B6 ES=13B6 SS=13B6 CS=13B6 IP=0100 NV UP EI NG NZ AC PE CY
13B6:0100 F7D8 NEG AX

-a 13b6:0100

13B6:0100 shr ax,1 // axi 2 y bélme
13B6:0102 shr bx,1 // bx i 2 ye bolme
13B6:0104 shl ax,1 // axi 2 ile carpma
13B6:0106 shl bx,1 // bx i 2 ile carpma
13B6:0108

-t

AX=0020 BX=0041 CX=1304 DX=0000 SP=FFEE BP=0000 SI=0004 DI=0004
DS=13B6 ES=13B6 SS=13B6 CS=13B6 1P=0102 NV UP EI PL NZ AC PO NC
13B6:0102 D1EB SHR BX,1

-t

AX=0020 BX=0020 CX=1304 DX=0000 SP=FFEE BP=0000 SI=0004 DI=0004
DS=13B6 ES=13B6 SS=13B6 CS=13B6 IP=0104 NV UP EI PL NZ AC PO CY
13B6:0104 D1EO SHL AX/1

-t

AX=0040 BX=0020 CX=1304 DX=0000 SP=FFEE BP=0000 SI=0004 DI=0004
DS=13B6 ES=13B6 SS=13B6 CS=13B6 IP=0106 NV UP EI PL NZ AC PO NC
13B6:0106 D1E3 SHL BX1

-t

AX=0040 BX=0040 CX=1304 DX=0000 SP=FFEE BP=0000 SI=0004 DI=0004

DS=13B6 ES=13B6 SS=13B6 CS=13B6 IP=0108 NV UP EI PL NZ AC PO NC

13B6:0108 87C3 XCHG AX,BX

ilk bélme isleminin sonunda ax i ikiye boldiigiimiizde carry flag O dir yani NC olarak goriiliiyor. Bx i
ikiye boldiiglimiizde ise sonuc 20 elde 1 vardir, carry flag in NC den CY ye yani 0 dan 1 e gectigini
gorebiliriz.

Carpma isleminde ise ikisinde de 20 den 40 a ciktik. iki islemde de elde olmadigi icin carry flag 0 a
yani NC ye gecti.

4 islemde de sonug sifir olmadigi icin zero flag hi¢ degismemis NZ olarak kalmistir.



-a
13B6:0108 inc ax
13B6:0109

-t

AX=0041 BX=0040 CX=1304 DX=0000 SP=FFEE BP=0000 SI=0004 DI=0004
DS=13B6 ES=13B6 SS=13B6 CS=13B6 IP=0109 NV UP EI PL NZ NA PE NC
13B6:0109 C3 RET

Sadece ax i artirdigimiz icin AX 40 dan 41 e cikti. BX de ise beklendigi gibi hicbir degisiklik olmadi.
Zero flag NZ Carry flag de NC olarak kaldi. Hicbir degisiklik olmadi.

-a
13B6:0109 xchg ax,bx
13B6:010B

-t

AX=0040 BX=0041 CX=1304 DX=0000 SP=FFEE BP=0000 SI=0004 DI=0004
DS=13B6 ES=13B6 SS=13B6 CS=13B6 IP=010B NV UP EI PL NZ NA PE NC
13B6:010B C3 RET

islem sonunda ax ile bx in degerleri bir biri ile yer degistirdi. Ax 41 ilken 40, bx ise 40 iken 41 oldu.

Zero flag ve carry flag de de herhangi bir degisiklik olmadi ¢linkii sonucu sifira giden bir islem ve
islem sonunda elde kalacak bir hesaplama yapmadik.

10) -16 sayisi hex olarak FFEA ya karsilik gelmektedir.

-a 13b6:0100

13B6:0100 shr ax,1

13B6:0102

-r

AX=FFEA BX=0041 CX=1304 DX=0000 SP=FFEE BP=0000 SI=0004 DI=0004
DS=13B6 ES=13B6 SS=13B6 CS=13B6 IP=0100 NV UP EI PL NZ NA PE NC
13B6:0100 D1E8 SHR AX1

-t

AX=7FF5 BX=0041 CX=1304 DX=0000 SP=FFEE BP=0000 SI=0004 DI=0004
DS=13B6 ES=13B6 SS=13B6 CS=13B6 IP=0102 OV UP EI PL NZ NA PE NC
13B6:0102 D1EB SHR BX,1



